





زبان برنامه‌نویسی Go — که با نام Golang نیز شناخته می‌شود — زبانی مدرن و پرکاربرد در حوزه توسعه نرم‌افزار است. این زبان با تمرکز بر سادگی، سرعت اجرا و مدیریت کارآمد برنامه‌های هم‌روند (Concurrent) طراحی شده و به دلیل عملکرد قدرتمند و ساختار منسجم خود، به‌طور گسترده در توسعه سرویس‌های بک‌اند (Backend)، رابط‌های برنامه‌نویسی کاربردی( API)ها و سیستم‌های مقیاس‌پذیر مورد استفاده قرار می‌گیرد.
دوره آموزشی برنامه‌نویسی Go (Golang) به‌گونه‌ای طراحی شده است که شرکت‌کنندگان را با این زبان و کاربردهای آن در توسعه نرم‌افزار آشنا کند. در طول این دوره، فراگیران از مفاهیم پایه به سمت پیاده‌سازی برنامه‌های تحت وب پیش می‌روند و با نحوه توسعه سرویس‌های نرم‌افزاری و یکپارچه‌سازی آن‌ها با پایگاه‌های داده آشنا می‌شوند.

مقدمات زبان GO
· نصب Golang در محیط Linux و آشنایی با VS Code
· ایجاد اولین پروژه و توضیح ساختار پروژه
· آشنایی با Package
· آشنایی با Module

متغیرها، مقادیر و تایپ‌ها
· متغیرها، مقادیر و تایپ‌ها
· تعریف متغیرها، fmt و strconv
· تبدیل تایپ‌ها با strconv
· اشاره‌گرها — Pointers

ساختار داده‌ها در Go
· ساختار داده‌ها در Go — Array
· Slice and Array 


· Maps
· Struct
· Struct Embedding

حلقه‌ها و شرط‌ها
· ساختار For
· For Range
· ساختار شرطی If / Else
· Switch / Case

توابع — Functions
· آشنایی با توابع
· Variadic Functions
· Closures و Recursion
· Method

اینترفیس — Interface
· مفاهیم Interface
· اینترفیس‌های خالی
· Type Assertion

همروندی — Concurrency
· همروندی (Concurrency) در Go
· Channels


· Channel Buffering
· Channel Synchronization
· Channel Directions
· Select

Errors
· مفهوم خطا و دلایل آن
· Error as Value و تابع Multi Return Value
· پکیج Errors و توابع کاربردی آن
· آشنایی با Panic و Recover

مفاهیم تست
· Go Testing 

توسعه وب‌اپلیکیشن با Go
· معرفی فریم‌ورک‌های Gin، Echo و net/http
· پروتکل HTTP و پیاده‌سازی با فریم‌ورک Gin
· کار با JSON
· نوشتن REST API
· Gin API CRUD
· استاندارد Postman
· استاندارد Swagger





کار با دیتابیس‌ها
· معرفی روش‌های اتصال به انواع دیتابیس‌ها
· معرفی GORM و اتصال به دیتابیس PostgreSQL
· نوشتن API CRUD با فریم‌ورک Gin
· معرفی مفهوم Repository

کنترلرها و Middleware
· معرفی کنترلرها
· مفاهیم Middleware

WebSocket
· مفهوم WebSocket و راه‌اندازی Client/Server وب‌سوکت
· کاربرد Concurrency در وب‌سوکت و ایجاد پروژه چت
· ایجاد Chat Room با WebSocket
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    ها در          Go  —     Golang  — زبان برنامهنویسیکه با نامنیز شناخته میشود    زبانی   مدرن   و   پرکاربرد   در   حوزه   توسعه   این زبان با تمرکز بر سادگی، سرعت اجرا و مدیریت کارآمد برنامههای  .  نرمافزار است هم   (Concurrent)    (Backend) (   API ) روندطراحی شده و به دلیل عملکرد قدرتمند و ساختار منسجم خود، بهطور گسترده در توسعه سرویسهای بکاند، رابطهای برنامهنویسی کاربردیها   و سیستم .     Go (Golang)  .   در طول این دوره، فراگیران از مفاهیم پایه به سمت پیادهسازی برنامههای تحت وب پیش میروند و با نحوه توسعه سرویسهای نرمافزاری و یکپارچهسازی آنها با پایگاههای داده آشنا میشوند  .  های مقیاسپذیر مورد استفاده قرار میگیرددوره آموزشی برنامهنویسیبهگونهای طراحی شده است که شرکتکنندگان را با این زبان و کاربردهای آن در توسعه نرمافزار آشنا کند مقدمات زبان  GO      نصب  Golang  در محیط  Linux  و آشنایی با  VS Code      ایجاد اولین پروژه و توضیح ساختار پروژه      آشنایی با  Package      آشنایی با  Module     متغیرها، مقادیر و تایپ      هامتغیرها، مقادیر و تایپ      هاتعریف متغیرها،  fmt  و  strconv      تبدیل تایپ strconv      ها با اشاره Pointers     ساختار داده   — گرها  Go      ها در ساختار داده Go  —   Array      Slice and Array   

