
 

 

 

 

 Tkinterهای  مبانی طراحی رابط گرافیکی و ساختار برنامه 

 Tkinterآشنایی با معماری  •

 ایجاد و پیکربندی پنجره اصلی •

 مدیریت چرخه حیات برنامه و حلقه رویداد  •

 تنظیم مشخصات پنجره   •

 مدیریت خروج از برنامه  •

 

 طراحی و مدیریت چیدمان عناصر رابط کاربری 

 Placeو  Pack  ،Gridکار با مدیران چیدمان  •

 تنظیم موقعیت و ابعاد عناصر •

 ها و ساختارهای چندبخشی  مدیریت فاصله  •

 گرا نسبت به تغییر اندازه پنجره واکنش هایطراحی رابط •

 

 ها و مدیریت متغیرهای کنترلی طراحی فرم 

 کار با متغیرهای کنترلی  •

 های ورودی مدیریت داده  •

 سازی مقادیر و واکنش به تغییرات همگام •

 های استاندارد  طراحی فرم  •

 مدیریت وضعیت عناصر رابط کاربری  •

 

 سازی عناصر پایه رابط کاربری طراحی و پیاده 

با برچسب  • متنی، دکمه کار  انتخابی، چکهای عددی، کنترل ها، ورودیها، فیلدهای  ها و باکس های 
 های رادیویی دکمه

 ها و مدیریت تعامل کاربر تنظیم ویژگی  •

 

 

 



 

 

 

 

 ای مدیریت متن، تصاویر و محتوای چندرسانه 

 بندی متن نمایش و قالب  •

 مدیریت محتوای چندخطی •

 بارگذاری و تغییر اندازه تصاویر •

   Pillowکار با کتابخانه  •

 ترکیب متن و تصویر در رابط گرافیکی  •

 

 دهی رابط ای و اجزای سازمان طراحی ساختارهای چندصفحه 

 LabelFrameو   Frameکار با  •

 های ماژولار طراحی پنجره  •

 ایجاد صفحات چندتب  •

 های قابل تغییر اندازه  ساخت پنل  •

 دهی عناصر رابط کاربریسازمان  •

 

 مدیریت رویدادها و تعاملات کاربر 

 کلید و ماوس مدیریت رویدادهای صفحه  •

 اتصال رویدادها به توابع  •

 دریافت اطلاعات رویداد  •

 فرض عناصر کنترل رفتار پیش  •

 سازی تعاملات سفارشی پیاده •

 

 ها در رابط گرافیکی نمایش، مدیریت و پیمایش داده 

 Textو  Listboxکار با  •

 سازی نوارهای پیمایشپیاده •

 Treeviewمراتبی با جدولی و سلسله هاینمایش داده  •

 ها و سطرها  مدیریت ستون  •



 

 

 

 

 ها کنترل انتخاب داده  •

 

 ای و ابزارهای تعاملی های محاوره طراحی منوها، پنجره 

 ایایجاد منوهای اصلی و زمینه  •

 ایهای فرعی و محاوره طراحی پنجره  •

 هامدیریت پیام  •

 انتخاب فایل و پوشه  •

 انتخاب رنگ   •

 های تعاملیایجاد کنترل •

 

 های ساده سازی انیمیشن طراحی گرافیکی و پیاده 

 Canvasکار با  •

 ترسیم اشکال هندسی •

 مدیریت اشیای گرافیکی  •

 هاتغییر موقعیت و ویژگی  •

 بندی عملیات  زمان  •

 های سادهسازی انیمیشن پیاده •

 

 سازی رابط کاربری طراحی ظاهری و سفارشی 

 ttk.Styleکار با  •

 ها مدیریت تم  •

 ظاهر عناصر سازیسفارشی •

 ها ها و حاشیهها، فونتتنظیم رنگ  •

 های ظاهری تعاملیتعریف حالت  •

 

 



 

 

 

 

 ها و مدیریت خطاها اعتبارسنجی ورودی 

 های ورودیکنترل صحت داده  •

 اعتبارسنجی مقادیر  •

 مدیریت خطاهای اجرایی  •

 های مناسب نمایش پیام  •

 افزاری های نرم بهبود تجربه کاربری در فرم  •

 

 های گرافیکی معماری شیءگرا و توسعه ماژولار برنامه 

 افزارها و اجزای نرم طراحی کلاس  •

 استفاده از وراثت و ترکیب   •

 مدیریت وضعیت برنامه   •

 ها  تفکیک مسئولیت  •

 های چندبخشی دهی کد در پروژهسازمان  •

 

 سازی عملکرد زمینه و بهینه اجرای عملیات پس 

 Threadingآشنایی با  •

 بر بدون مسدودشدن رابط کاربری زمان  اجرای عملیات •

 بندی  روزرسانی رابط از طریق زمان مدیریت به  •

 کردن برنامه جلوگیری از هنگ  •

 

 افزار سازی نرم بندی، انتشار و آماده بسته 

 PyInstallerآشنایی با  •

 تبدیل برنامه به فایل اجرایی  •

 های جانبی مدیریت منابع و فایل  •

 تنظیم آیکون برنامه  •

 سازی نسخه قابل اجرا برای کاربران نهایی آماده •



 

 

 

 

 سازی پروژه عملی نهایی پیاده 

 هاتحلیل نیازمندی  •

 طراحی رابط •

 ها و رویدادها سازی فرمپیاده •

 ها نمایش داده  •

 اعتبارسنجی  •

 افزار رفع اشکال و تهیه نسخه اجرایی نرم  •

 



 

 

 


